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Maté Istvan

Szamitoégepes grafika



A modulfiizet alapadatai

SZAKMACSOPORT: Informatika
SZAKMA: Multimédia-fejlesztd

MODUL: Szamitogépes grafika

Bemeneti kovetelmények:

Szamitastechnikai és multimédia alapismeretek modul, Integralt irodai
programcsomag hasznalata modul, Internet felhasznalo6i ismeretek vala-
mint a Multimédia szabvanyok modul teljesitése.

A modul célja:

A hallgato a szamitogépes grafika modul elvégzése utan képes legyen a
kiilonféle képalkoto eljardsok megkiilonboztetésére és hasznalatara, ezen
beliil hasznalja a vektorgrafikus €s pixelgrafikus alkalmazasokat, ismerje
¢s hasznalja a grafikus primitiveket, képes legyen logikai miiveletek se-
gitségével a grafikus primitivekbdl sszetett objektumokat képezni. Hi-
vatott legyen a képmodositasi feladatok elvégzésére, ezen beliil kiemel-
ten a pixelgrafikus eljarassal késziilt képek kezelésére. Ismerje és hasz-
nalja a szamitogépes grafikdhoz kapcsolodo szakkifejezéseket magyarul
¢s angolul.

A modul idotartama:

60 ora

A modul soran elsajatitott kompetenciak:

Képalkoto eljarasok azonositasa és alkalmazasa.
Grafikus primitivek kezelése vektoros kornyezetben.

Geometriai transzformaciok alkalmazasa vektoros kornyezetben grafikus
primitiveken.

Logikai miiveletek végrehajtasa vektoros kornyezetben grafikus primiti-
veken.

Objektumépités grafikus primitivekbol.
Képmodositas pixelgrafikus kdrnyezetben.
Képformatumok kozotti atalakitas.

Egységes latvany 0sszedllitasa a szamitogépes grafika eszkozeivel.



A modulban alkalmazott értékelési modszerek:

Onellenérzés (kompetencianként);

Csoportos gyakorlat (kompetencianként; 3-4 f6);
Egyéni gyakorlat (kompetencianként);
Ellendrz6 lista (modulonként);

Részteljesités (a modul soran);

Modulzér6 vizsga.



A modul témakorei

Sorszim Témakor Oldalszam Id?ét?tgﬁ?m

1. Képalkoto eljarasok 7 2
azonositasa és alkalmazasa

2. Grafikus primitivek kezelése 20 2
vektoros kornyezetben

3. Geometriai transzformaciok 37 12
alkalmazasa vektoros
kornyezetben grafikus
primitiveken

4. Logikai miiveletek 56 12
végrehajtasa vektoros
kornyezetben grafikus
primitiveken

5 Objektumépités grafikus 71 12
primitivekbdl

6. Képmodositas pixelgrafikus 85 18
kdrnyezetben

7. Képformatumok kozotti 104 2
atalakitas

OSSZESEN 60




Képalkoté eljarasok
Tanulasi atmutaté

Bevezetés

A szamitogépen torténd képeldallitas és képmodositas legelterjedtebb
modszereit tekintjiik at ebben a fejezetben, ahol kitériink a magyar és an-
gol szakkifejezések pontos hasznélatéra.

A tanulasi feladatok elvégzése utan a hallgato képes lesz:

azonositani és megkiilonboztetni a szamitdgépes képalkoto eljarasokat,
ismerni a kapcsolodé szakkifejezéseket magyarul és angolul.

1. Pixeles képalkotas 8
2. Vektoros képalkotas 11
3. Egyéb képalkot6 eljarasok 14



1. Pixeles képalkotas
[tanulasi feladat]

Pixelgrafika

A pixelgrafikus (raszteres) kép sikidomok (jellemzden négyzetek) soroza-
tabol all, mely a vizsgalt kép teljes feliiletét lefedi — ezeket az idomokat ne-
vezziik pixelnek. Ha az egyes képpontok elég kis méretiiek és kozel vannak
egymashoz, akkor az emberi szem 0sszefliggd alakzatként érzékeli azokat.
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1. abra - Pixelgrafikus kép novekvd nagyitasban

Elképzelhetjiik a pixeles grafikat ugy is, mintha egy halon keresztiil raj-
zolnank a papirra. A huzott vonalak — a halé mindségétdl fiiggden — kis
négyzetek sorozatabdl fog allni. Ha ezt a halét egy koordinata-rendszerként
fogjuk fel, akkor belathatjuk, hogy a pixelgrafikus kép mindig adott szamu
pixelekbdl all (ezeket a pontokat egész koordinatakkal irhatjuk le a kép sik-
jéban).

2. abra - A pixel koordinataja

Az egyes pixelekrdl tarolt adatok mennyisége nagyban befolyésolja a kép
mindségét. 1 bitnyi informécio csak a pont fekete-fehér voltat tudja tarolni.
Minél tobb szint vagy arnyalatot akarunk a képen megjeleniteni a képpon-
tonkénti tarolasi kapacitas igény annal nagyobb mértékben nd.
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1. Tablazat — Az allokép informacié tartalma

Tarolt informacioé Megkiilonboztethet6
képpontonként szinek szama
1 bit 2
4 bit 16
8 bit 256
16 bit 65 536
24 bit 16 777 216
32 bit 4 294 967 296

1. FELADAT

Szamolja ki a 2. abra képének nyers dllomanyméretét a kévetkezé

szinmélységek esetén:

T DIE: oo
G DIL: oottt
B DIL: oottt
TO DUL: oo
24 DIE: ettt
32 DIE: ettt

A pixeles képek 1étrehozasa tipikusan kétféle modon torténik: pixeles raj-
zoloprogram rajzeszkozeivel (toll, ecset, festékszoro stb.), vagy valamilyen
digitalizalo eszkozzel (digitalis fényképezogép, digitalis videokamera,
szkenner stb.) készitett felvétel formajaban.

A pixelgrafikus képek modositasa feliilirassal (az adott képpontok sziné-
nek kicserélésével) torténik, azonban a szerkesztoprogramok lehet6séget
adnak a szerkesztés kozbeni objektumhasznalatra is.

A modulfiizetben a pixelgrafikus rajzolasra vonatkoz6 példak és a miive-
letek bemutatasa a CoreIDRAW Graphic Suite X3 PHOTO-PAINT modul-
jéaval, illetve az Adobe Creative Suite Photoshop moduljaval késziiltek.
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Onellenérzés

1. Definidlja a pixelgrafika fogalmat! (10 pont)

3. Adja meg egy 640x480 képpontos 256 szindrnyalatot tartalmazé kép
méretét! (10 pont)





