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A modulfiizet alapadatai

SZAKMACSOPORT: Informatika
SZAKMA: Multimédia fejlesztd

MODUL: Multimédia szabvanyok

Bemeneti kovetelmények:

A modulhoz a szamitastechnikai és multimédia alapismeretek, az integ-
ralt irodai programcsomag hasznalata, valamint az internet felhasznaloi
ismeretek modul megtanulasa sziikséges.

A modul célja:

A hallgat6 a multimédia szabvanyok modul elvégzése utan képes legyen
multimédiahoz kapcsolddo adattarolasi, adatatviteli, adattomoritési,
hardver csatolofeliilet és a médiumokhoz kapcsolddo egyéb szabvanyok
azonositasara ¢és alkalmazasara a gyakorlatban, ismerje és hasznalja a
szabvanyokkal kapcsolatos szakkifejezéseket magyarul és angolul.

A modul idotartama:

60 oOra

A modul soran elsajatitott kompetenciak:

Szamitogépek szabvanyos csatolofeliileteinek felismerése, csatlakoztata-
sa.

Adattéarolasi szabvanyok felismerése, tarolasi formatumok hasznalata a
gyakorlatban.

Adattomoritési szabvanyok elismerése és alkalmazasa a gyakorlatban.
Adatatviteli megvalositasa a gyakorlatban.

Szoveg médium szabvanyainak felismerése, atalakitas az egyes forma-
tumok kozott az adott helyzetnek megfelelden.

Allokép médium szabvanyainak felismerése, atalakitis az egyes forma-
tumok kozott az adott helyzetnek megfelelden.



Hang médium szabvanyainak felismerése, atalakitas az egyes formatu-
mok kozott az adott helyzetnek megfeleléen.

Mozgokép médium szabvanyainak felismerése, atalakitas az egyes for-
matumok kozott az adott helyzetnek megfelelden.

Szabvanyok Osszefliggéseinek és kapcsolatainak gyakorlati alkalmazésa.

A modulban alkalmazott értékelési modszerek:

Onellendrzés (kompetencianként),

Csoportos gyakorlat (kompetencianként; 3-4 6),
Egyéni gyakorlat (kompetencianként),
Ellendrz6 lista (modulonként),

Részteljesités (a modul soran),

Modulzér6 vizsga.



A modulfiuizet témakorei

Sorszam B . B Idotartam
Témakor Oldalszam (ériban)

1 Szoveg médium szabvanyai 7 12

3 Allokép médium szabvéanyai 29 12

3 Hang médium szabvényai 54 12
Mozgokép médium

4. g’ p 67 12
szabvanyai

5 Adattomoritési szabvanyok 79 12




Szoveg médium szabvanyai

Tanulasi atmutato

Bevezetés

A multimédia alkalmazasok egyik leggyakrabban hasznalt médiumanak
szabvanyait ismerhetjiik meg ebben a fejezetben. Sz¢ keriil a karakterko-
dolasrol és az altalanosan hasznalatos szovegformatumokrol is.

A tanulasi feladatok elvégzése utan a hallgato képes lesz

Azonositani a szovegkodolast és sziikség esetén mas kodolasi formaba
athelyezni a tartalmat, képes lesz a szovegformatumok felismerésére és
célszerli hasznalatara a multimédiaalkalmazéasban.

1. Szdévegkodolas 8

2. Szoveg formatum szabvanyok 20



1. Sz6vegkddolas
[tanulasi feladat]

A szamitogépeken torténd szovegfeldolgozas alapvetd kdvetelménye a
szoveg alkotorészeinek karakterek vagy jelek azonositasa. Erre a legalkal-
masabb mddszer a szamkod alkalmazésa, tekinttel arra, hogy a szamitogép
ezeket a szamokat fel tudja dolgozni (a kddokat karakereknek, jeleknek tud-
ja megfeleltetni).

A kiilonféle szamitogépeken mas és mas kddolasi megoldasok alakultak
ki az iddk soran, s akkor még nem is emlitettiik a kiilonféle nemzeti nyelvek
jelkészletei kozotti kiilonbségekbdl fakado problémakat. A kovetkezékben a
kiilonféle kddolasi modokat tekintjiik at.

ASCII kod

Az American Standard Code __Kod | Jel | Kod | Jel | Kéd | Jel

. 32 | szokéz | 64 @ 96 )

for Infomation Interchange 33 | o5 A 97 5
(Amerikai Szabvanyos Infor- 34 " 66 B 98 b
macidcsere Kodrendszer) — 35 # o7 c 99 <
o ) 36 $ 68 D 100 d
rovid nevén ASCII — a legel- 37 % 69 E 101 e
terjedtebb szamitogépes karak- 38 N 70 F 102 f
o tea 39 : 71 G 103 g
terkodolési eljarés. A kezdet- 20 ( 72 H 104 h
ben 7 bites kddhosszisagl 41 ) 73 I 105 i
. 7 . 42 * 74 J 106 j

ASCII kodon 27, azaz 128 kii 23 " - " 107 "
16nboz6 karaktert lehetett 44 , 76 L 108 [
egyedileg azonositani. Az an- 45 - 77 M 109 m
e o 46 . 78 N 110 n

gol abc betlikészlete és néhany 47 / 79 o 111 o
gyakrabban hasznalt jel, vala- 48 0 80 P 112 p
mint az egyes vezérld karakte 29 ! 81 a 13 d
gy 50 2 82 R 114 r

rek ,.el is fértek” az emlitett 51 3 83 s 115 s
tartomanyban. Az egyes jele- 52 4 84 T 116 t
] ., i 53 5 85 U 117 u

ket ,,szabalyosan” helyezték el: 54 6 86 v 118 v
a nagybetiik kodja 32-vel ki- 55 7 87 W 119 w
. ot 56 8 88 X 120 X

sebb, mint a kisbetiiké. 1977- e 9 89 v 121 y
ben az ANSI (Amerikai Szab- 58 : 90 z 122 z
vanyiigyi Hivatal) az als6 hét 29 : A [ 123 {
. yugy ) ) ) o 60 < 92 \ 124 |
bit értekeihez (a 0 és 127 kozé 61 = 93 ] 125 )
esO kodokhoz) tartozo karakte- 62 > 94 : 126 ~

63 ? 95 _

reket szabvanyositotta, melyet

az ISO is elfogadott. A mara- 1. Tablazat - 1. Tablazat - ASCII kédtabla

; . wo e észlet (33 — 126 kodhel
dék egy bitet ellendrzési célok- részlet ( Odhely)

ra — paritasbit — tartottak fenn.



1. FELADAT

Irja le az ,, I want to go home” mondatot a fenti kédtabla kédjaival:

Majd az On dltal hasznalt szévegszerkesztébe vigye be a kédokat.

A szamitastechnika a késobbiekben egyre ,,nemzetkdzibbé” valt, ami a
specialis nemzeti karakterek (pl. A,A,A,A,A...) megjelenését vonta maga
utan. A hét bites abrazolas 8 bitesre boviilt, oly médon, hogy a paritasbitet is
felhasznaltak. Igy 6sszesen 28, azaz 256 kiilonbozd karaktert azonositha-
tunk (a kod értéke tehat 000000002 — 111111112 vagyis 0 és 255).

From text to binary and back again

Text to encode... Binary to decode...

25 010000010111101000100000010000010 £
110110101100101011100100110100101

Az American Standard Code for
Infomation Interchange (Amerikai

Szabvanyos Informacidcsere
Kddrendszer) - rovid nevén ASCII - a
legel-terjedtebb szamitdoépes karakter
leadolasi eljaras. A kezdetben 7 bites
kodhosszisagl ASCII kodon 27, azaz
128 kulonboz&z337; karaktert lehetett
egyedileg azonositani. Az angol abc
bet&z369;készlete €5 néhany
nvakrahhan hasznalt isl. valamint a7

100011011000010110111000100000010
100110111010001100001011011100110
010001100001011100100110010000100
000010000110110111101100100011001
010010000001100110011011110111001
000100000010010010110111001100110
011011110110110101100001011101000
110100101101111011011100010000001
nninn1n11n11inniiininnni1nninindd &

To Binary

1. abra - ASCII szoveg atalakitdsa binaris kodda
http://www.roubaixinteractive.com/PlayGround/Binary_Conversion/Binary_To_Text.asp

Az ANSI természetesen csak az angol abécé betiiit helyezte el a kodki-
osztasban. Késébb felmeriilt a nagy nemzeti nyelvek specialis karaktereinek
¢s az egy¢b grafikus jelek és vezérlkarakterek alkalmazasanak az igénye.
Ezeket a legfelsd, a 8.bit hasznalatba vételével 128 és 255 kozott helyezték
el. Mivel a magyar nem tartozik a nagy nemzeti nyelvek k6zé, a csak nalunk
hasznalt "6" és "i" nem keriilt be a kodkészletbe. Végiil hosszas huzavona
utan 1993-ban fogadta el a Magyar Szabvanyiigyi Hivatal MSZ 7795-3
szam alatt azt a magyar karakterkdd-kiosztast, amelyet eredetileg 852-es
kédlap néven az IBM dolgozott ki. Emellett tobbféle magyar kodkiosztast
(pl. a Windows 1250) is hasznalnak.



Itt néhany eurdpai nyel jelkészlete, valamint matematikai, grafikai és
egyeb jelek is elérhetdk voltak. A magyar abc karakterei azonban a kialaku-
16, de egymassal nem kompatibilis rendszereknél eltéré kodszamokon érhe-
tok el.

Tovabbi informacidk : http://www.ansi.org/

Magyar karakterkod szabvany

1993-ig a magyar szabvanyban 7 biten torténd karakterabrazolas szere-
pelt. Az MSZ 7795/3-84, illetve ennek fiiggeléke a DKOI tablazat (MSZ
KGST 358) tartalmazta a magyar abc €kezetes betliit. A jelenlegi magyar
szabvany (MSZ 7795-3/1992) az ISO 8859-2/1987 alapjan késziilt, bar attol
nagymértékben eltér. Nincsenek benne példaul az idegen karakterek, vala-
mint a kiilonboz6 kategoriaknal a kodkészletek eltérnek egymastol. Igy
haszndlatos az:

- ASCII kodtabla UNIX rendszerek
- ASCII Latin-2 kodtabla (ISO 8859-2) PC kornyezet
- EBCDIC koédtabla - nagygépes kornyezet

Az egyes kodtablak kialakitadsa nem mindig kedvez a magyar nyelvnek.
Az ASCII Latin-2 kédlapban a kis- és nagybetiik kodjai kdzott megszokott
32-es eltérés nincs meg. Ez megnehezitheti a programozok dolgat az abc
szerinti rendezések kodolasanal.

1SO 8859-n szabvanyok

Napjainkban a 8 bites ISO 8859-n (Latin-n) szabvanysorozat terjed legin-
kabb. Ezen kodkészletek mindegyike nyelvek bizonyos csoportjainak betii-
készletét tartalmazza (emellett a US-ASCII készlet részhalmazként megta-
lalhaté benniik):

- ISO 8859-1 nyugat-europai nyelvek (Latin-1), latin amerikai
nyelvek, szuahéli

- ISO 8859-2 kelet-europai nyelvek (Latin-2)

- ISO 8859-3 délkelet-eurdpai nyelvek (Latin-3)
- ISO 8859-4 (Latin-4) skandinav nyelvek

- ISO 8859-5 cirill

- ISO 8859-6 arab

- ISO 8859-7 gorog

- ISO 8859-8 héber

- ISO 8859-9 torok (Latin-5)

- ISO 8859-10 (Latin-6)
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A nemzetkdzi ajanlasok szerint az ISO 8859-2 kodtabla tartalmazza a
magyar karakterkészletet, tovabba itt kaptak helyet a lengyel, szlovak, cseh
karakterek is.

2. FELADAT

Keresse meg az 1SO 8859-9 kodtabla karaktereit abrazolo képet
vagy tabldzatot az Interneten! Mentse az eredmenyt fajlként! A
mentés helyét irja ide:

1SO 8859-1 (Latin-1) szabvany

Nyugat-Europaban hasznalt kédszabvany, mely a legtobb magyar ékeze-
tes karaktert is tartalmazza. Bér az 6 és O karakterek helyett 6 és O, illetve
az i és U karakterek helyett (i és U talalhato benne, a karakterek kodjai
megegyeznek a Latin-2 tabla ékezethelyes karaktereinek kodjaval (a kon-
verzié nem okoz gondot).

GL] GES HZ AZ AY HE 1] AT CERT GE] AR RE AC HD HE AF _
i| & £ =H| =¥ 1| B 2l Al -] @
B0, B Ec 33 EY .- |[EE Es ET 3 E3 ER EE EC ED EE EF
+ ul 1 . =ow| s o®| m| 4
- = [CE A |3 e [CH o [CF . OB T CE - [C3 - [CA - |CB o0 [CC o [C0 = |CE - |CF 4
|'3| F| Al Al Al Al &) C| E| Ef E{ E| I| I| I| I
[T s |2 - |DF -~ |DY - |DE . |DF .. JOT 3 03 - |[bA - |DE -~ |DC ., DD -~ [DE OF
EI N O Of O Of O =| & U] Ul 0] Ul % kB B
EF ..
"a'a|al s[4 &/ e/ c[ &8 e[ ¢ i
Fo _ [FL . [Fe . [Fz . [F9 . |FE . [Fs .. [F* [F®2 [F3 . [Fm . [FE . [FC .. [Fb _ [FE [FF
gl nl o| o| al of a| = @| af O O ul 9| p| 4

2. abra — ISO 8859-1 (Latin 1) karakterkészlet

1SO 8859-2 (Latin-2) szabvany

Minden egyes magyar karaktert megtalalhatunk ebben a kodkészletben,
melyet a legtdbb operacids rendszer timogat. A kis és nagybetiik kodjai
kozotti kiilonbség a kodtablaban allando.

3. abra — ISO 8859-1 (Latin 1) karakterkészlet
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CWI szabvany

A CWI (Computer World International) kodlap magyar fejlesztésii és a
DOS operacids rendszerben hasznalt 437-es amerikai kodlap helyett hasz-
naltak.

852 kodlap

Az MS-DOS operacids rendszerben hasznalt kodkészlet. Az MS-DOS
6.22 verziotol a az ISO 8859-nek megfeleld karakterképek jelennek meg,
csak az SO szabvanytol eltéré kodokon (!).

Microsoft 1250 kodlap

A Microsoft Windows altal hasznalt kodlap, mely a magyar abc betiiinek
szempontjabol nem kiilonbozik az ISO 8859-2 kodkészlettdl.

oo MUL | 5TH | SOT | ETA | EQT | EMG | ACK | BEL ES HT LF WT FF CR S0 b=1)
oooo | ooof | oooz | o003 | o004 | o005 | ooos [ ooo7 | ooos | ooos | ooos | ooog | oooc | oooD | oooE | oooF
10 OLE | OC1 | OCz | OC3 | D4 | Mak | 5¥M | ETE | CAM | EM | SUE | ESC F5 GS RS us
oot [ ooft | oot2 [ oots | oos | ool | oote | ooir | oMz | oo3 | oodA | OOIE | 0O0IC | OO0MD | OOIE | OOdF
a0 BER ! " # § 5 E ' [ 1 @ + . - . /
oozo | ooz1 | oozz | oozs | oozd | oozs | ooze | oozt | oozs | oozs | oosa | oosE | ooec | ooszp | ooee | ooeF
30 a 1 2 3 4 5 & 7 =] = H ; < = > ?
’ o030 | oos | o032 | 0035 | 0034 | 0035 | 0036 [ 0057 | o0ss | ooss | oosa | oosE | oosc | oosD | oose | oosF
40 @ s B5] C D E F e} H I J K L jul ) o
o040 | o041 | oos2 | o0ss | ooss | o0ss | o04E | 0047 | ooss | ooss | ooss | oosE | oosc | oosD | oose | oosF
50 F Q R =1 T o v w X T Z [ | 1 . _
’ ooso | oost | oosz | ooss | oosd | ooss | oose | oost | ooss | oosa | oosa | oose | oosc | ooso | oose | oosF
60 a b c d = bl o h i 3 k 1 m n u]
o060 | oosl | o062 | o063 | o064 | 0065 | 0066 | 0067 | oo6s | ooes | oosa | ooeE | ooec | ooeD | ooeE | ooeF
70 hu] o r =] t u At w ® v z 1 | H ~ DEL
ooto | oor | ootz | oofs | oofs | oofs | oote | oot | oovs | oova | oova | oot | oorc | ooto | oote | oo
a0 IS ; o | t | = w | 3| ¢ =T I W z
204C 2014 200E | zoz6 | 2020 | zo21 2030 | oie0 | 2033 | oa | od | ono | ona
L : - o . - — ™ = » g t £ £
90
zofs | 2ot | 2oic | oD | 2022 | e | 2on zizz | o161 | 2054 | 0SB | o185 | O1E | 017A
a0 S e I T - A I g @ | 5|« | 2] -|®]| Z
0040 | 02c7 | 0205 | o4t | o0a4 | 0104 | 0046 | 00AT | 00AE | 00a3 [ 05E | 00AB | OnAC | 004D | DosE | 0FE
BO @ + . 4 n T R =1 z = L - I -4
00B0 | 00B1 | 0206 | o142 | ooB4 | ooBs | ooBe | ooBT | ooBs | o105 | osF | 00BB | 0130 | 020D | 013 | ot
co IR i i1 | 4] L c o & E E | E E i i b
' o154 | ooct | oocz | ooz | oocs | oisa | owoe | o0cT | ooc | 00Ca3 | 0S| OOCE | Offa | 0OCD | OOCE | O10E
" - P P . -
Do b I I 8] 8] o] o] ® R u o 1) 1) Y T JR)
ofo | o3 | oar | ooos | ooos | oo | ooDe | oooF | owss | mee | oooa | oifo | ooDc | ooooD | o2 | ooDF
o BB =l a & & 1 & = & & =] g & i i i s
otss | ooEr | ooEz2 | o103 | ooed | owa | otor | ooer | oD | ooEa | ons | o0EE | ofE | O0ED | OOEE | o10F
o B n il G g g i + by 1 1 i il v t
oft | 0144 | 0143 | 0OF3 | 0OF4 | o1t | o0F6 | OOFT | o153 | O96F | OOFA | 0T | OOFC | 0OFD | 0165 | ozDa

4. abra - Microsoft 1250 kodlap
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Unicode szabvany

Az Unicode konzorcium altal kidolgozott fix 16 bites kodkészlet. A kon-
zorcium munkéjaban a Research Library Group, a Microsoft, az IBM, a No-
vell, a Sun Microsystem, a WordPerfect és a Xerox cég szakemberei vettek
részt. A munka eredményét ,,The Unicode Standard: Worldwide Character
Encoding, Version 1.0” cimmel jelentették meg. A szabvanyt szoktak
Universal Character Set — 2 byte (UCS-2) néven is emlegetni.

Az Unicode 65536 ,,fér6helyébdl” jelenleg &
csak 28000 foglalt. Az elsé 128 karakter meg- 7
egyezik az ASCII szabvanyban talalhato karak- )
terekkel, a tovabbi teriileteken szegmensenként
jelennek meg az egyes nyelvek kddkészletei. Z |\) L
Nagymértéki elterjedésének egyeldre gatat
szab, hogy a szoveges adatbazisok mérete — az
Unicode alkalmazésa esetén — azonnal a dupla- .
. . . 5. abra - U+332E SQUARE
jara néne. Az Unicode-t az Interneten is meg- PIASUTORU karakter

probaljak alkalmazni, de mar valtozo6 hosszisagi kodokkal, ezt az eljarast
UTF-8 kodolasnak nevezziik.

UTF-8 (Unicode Transformation Format)

A 8-bites Unicode atalakitasi formatum az ASCII vagy ISO alapt rend-
szerekbdl torténd atalakitas optimalis eszkoze. Lényege: az UTF-8 egy Uni-
code jel kodolasara 1-8 bajtot haszndl, a jel elhelyezkedésétdl fliggden. Az
amerikai ASCII koédolas szerinti karaktereket egy UTF-8 ajt kddolja
(U+0000 - U+007F tartomany), az eurdpai €¢kezetes betliket pedig két UTF-
8 bajt. Az UTF-8 feliilr6l kompatbilis a 7 bites ASCII szabvannyal, e-mail
tizenetek és weboldalak kodolasara hasznalatos.

Tovabbi informaciék: http://www.decodeunicode.org/

ISO/IEC 10646 szabvany

A1993-as ISO ¢és IEC szabvany karakterkészlet: Univerzalis Tobboktet-
kodolasu Karakterkészlet. Az UCS 16-biten kodolt valtozatat UCS-2-nek,
mig a 32-biten kodolt valtozatot UCS-4-nek hivjak (ez utdbbi 16-bites ,,si-
kokbol” all). Az eddig definialt sikok: az alap tobbnyelvii sik (BMP), vagy a
kiegészitd ideografikus sik.
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Basic Multilingual Plane (BMP): alap tobbnyelvii sik

Az elsé sik (Plane 0), tartalmazza az aktiv modern hasznalat 6sz-
szes irasat: pl. latin, gérdg, cirill, devangari, hiragana, katakana és
cherokee iras, a matematikai és egyéb specialis jelek nagy részét.

A napjainkban alkalmazott Han ideogramok jelentds része is
megtalalhasto a BMP-ben (a kiegészit6 ideografikus sikon a nagy
mennyiség miatt).

EBCDIC

Extended Binary Coded Decimal Code for Informations Change (kiter-
jesztett binarissan kodolt decimalis kod az informacidcseréhez). Az IBM
nagyszamitogépein alkalmaztak ezt a 8 bites rendszert, mely vezérldkarakte-
rek, szoveg és grafika abrazolasat teszi lehetdvé.

Részletek: http://homepages.cwi.nl/~dik/english/codes/stand.html
http://www.iconv.com/asciiebcdic.htm

Betiikészlet szabvanyok

A koédlapok hasznalata mellett az egyes nemzeti karakterek helyes megje-
lenitésére a megfeleld betikészleteket is alkalmazni kell. A fontok kezelé-
sének tobb modja terjedt el, a kovetkezokben idorendi sorendben tekintjiik
at a legfontosabbakat.

Adobe Type 1

A szamitogépen torténd betithasznalat elsé A
jelntds allomiidsa a PostScript alapokon nyugvo PopplLaulta

Typel fonttipus megjelenése volt. Az Adobe cég

altal fejlesztett szabvany szerint minden pontmé- 01d English Text Mediurn

rethez kiilon font tartozott, majd késébb fokozat i .
6. abra — Type 1 printer

nélkiili méretezés is megoldast nyert. A fontok font ikonjai (Macintosh)
képernydre torténd metszését (rippelését) kiilon

szoftver, az Adobe Type Manager végezte. A

ot - o Ponnl - Laudati
fontok gorbiileti pontjainak szamolasat a Type 1- oppl-Laudatio

7. abra — Type 1 képernyo

ben harmadfoku egyeneltekkel oldja meg a font- font ikonja (Macintosh)

menedzser. A Typel készletekben maximum 256

karakter helyezhet6 el, az egyes karakterekre
névvel torténik a hivatkozas. LagosComp. ..

8. abra — Type 1 font ikonja
MS Windows
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A Micrsoft operacids rendszerekben a Type 1 fontok két 6sszetevot tar-
talmaznak, a korvonal informéciokat tartalmaz6 PFB (Printer Font Binary)
fajlokat, és a méretezésre vonatkoz6 informaciokat tartalmazé PFM (Printer
Font Metrics) alloméanyokat.

Adobe Multiple Masters font

Az MM fonttipus a Type 1 kész-
leten alapul, azzal a kiilonbséggel,
hogy kontlrrajzos betlikészlet, s igy . . e
g ] i ., .7 9. 4bra - Multiple Masters font kiilonb6z6
a méretvaltoztatas nem hat ki a kiil-  gzglességvaltozatokkal
alak mindségére. Szabadon létrehozhatok a betlitipusok kiilonféle valtozatai
szambeli korlatozas nélkiil, vagyis nem csak félkovér, dolt stb. valtozata

lehet egy betiitipusnak. Az Adobe 1999-ben felhagyott a Multiple Masters
betlikészlet fejlesztésével.

Adobe Type 2

A késObbiekben az Adobe 1étrehozta Type 2 vagy Compact Font Format
(CFF) néven is ismert fontvaltozatot, mely a Typel-hez képest kevesebb
tarhelyet foglalt el. A betiikészlet binaris és ASCII adatokat egyarant tartal-
maz, nincs benne titkositas, tabla alapu, a felhasznéalok betiiket metszhetnek,
illetve megvaltoztathatjak a betlik kdrvonalait. Képpont alaptiva tételéhez
(raszterizaldsdhoz) 3 szintli PostScript értelmezd sziikséges.

Adobe Type 3

A Type 3 fonkészlet a Type 1-hez képest tobb tjdonsaggal szolgalt:
sziirkearnylatok hasznalata az irasjegyek kitoltésénél, 0j kitoltésre és korvo-
nal szélesség beallitasra vonatkoz6 lehetdségek. A betlikészlet tartalmazhat
céglogot vagy egyéb rajzelemeket is. Egyarant tartalmazhat raszteres és vek-
toros alakzatokat (a vektoros a jellemzd).

Adobe Type 14

Az Adobe cég nem dokumentalt betiikészlet formatuma.

Részletesen: http://partners.adobe.com/public/developer/en/font/5176.CFF.pdf
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True Type betiikészlet

A Typel fontok utan fizetendo licencdij elkeriilése végett indult meg a
fejlesztés, melynek eredmény a TrueType betiikészlet szabvany lett. A Mic-
rosoft és az Apple cégek altal kifejlesztett eljarasban a szabadon skalazhato
betlik képernydre metszését masodfoku egyenletek szamoljak, ami azt jelen-
ti, hogy kevésbé pontosak a gorbiiletek a Typel-hez képest (ennek legin-
kabb a kiadvanyszerkesztd rendszerek hasznalatanal van jelentsége). Mivel
a képernyOre metszést az operacids rendszer végzi, a TrueType esetében
nincs sziikség fontkezeld segédprogramra.

A True Type betlikészletek tar-

talmazzak a betiik alakjanak, mé- % —

retének, formdjanak adatait, azt, Minion a
hogy melyik nyelvet illetve kodla- = | maorg____pth
pot timogatja a készlet és még MinioReq a
szdmos fontos informaciot. A be- —mmg_lp o

tikészlet belso szerkezetében az !
. MinioReg.AFM r

egyes karakterek azonositasa Uni-
code alapon torténik. Ez nem azt .
MinionPro-Reqular.otf

jelenti, hogy minden egyes True ) o )
Type betiikészlet Unicode szabva- ll;)t abra — platformokon ativelo fonthaszna-
l’lyl:l, hanem csak a bels® azonosi-  Forras: http://studio.adobe.com/

tas az, vagyis a True Type fontok ,,bels6 kddlapja™ az Unicode. A True
Type betlikészletek TTF allomanyként vannak jelen pl. a Windows operaci-
0s rendszerek Fonts nevii alkdnyvtardban. Az egyes betlitipusokon beliil
sajatos bejegyzés hivatkozik arra, hogy a kérdéses font milyen nyelvet ta-
mogat. A CE ¢s Cyr végzddések példaul a kozép-eurdpai, illetve a cirill irds
karaktereit tartalmazza. A hazai fejlesztésii fontkészletek hagyomanyos jelo-
lése a H.

Ezekben az esetekben a True Type font altal tdimogatott ,,kiils6” kodlap 8
bites volt. Létezik a True Type fontok olyan valtozata is, melynek ,kiils6”
tamogatott kodlapja az Unicode. Erre latunk egy példat az alabbiakban, egy
részletet az Unicode szabvanyu Arial betiitipus allomanybol:

Typeface © The Monotype Corporation plc. Data © The Monotype Corporation plc/Type
Solutions Inc. 1990-1992. All Rights ReservedArialRegularMonotype:Arial
Regular:Version 1 (Microsoft)ArialMS core font:V2.00ArialMTArial® Trademark of The
Monotype Corporation plc registered in the US Pat & TM Off. and elsewhere.
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WGL4 betiikészlet

A Microsoft kifejlesztett a Windows 95 operacids rendszere szamara, egy
652 irasjelet tartalmazé betiikészlet formatumot, melynek neve: WGL4. Ezt
a készletet hasznalva megjelenithetd az Atlanti 6ceantdl a Kaszpi-tengerig
hasznalatos valamennyi karakter. A formatum nem terjedt el.

Open Type

A Typel és a TrueType eldnyeit probalja egyesiteni az OpenType betii-
készlet. Az 1996-ban kezdett fejlesztés eredményeként két altipus alakult ki:
a Typel nyomdokain haladé OpenType Pro, melyben a harmadfoka gorbii-
letillesztés révén kialakitott betliivek jol hasznalhatok nyomdai célokra is

r o

(.OTF), valamint a masodfoku gorbiiletillesztésti valtozat (.TTF), melyet
altalanos célokra alkalmazhatunk. Az OpenType hasznalatat mind a Micro-
soft, mind az Apple operacids rendszerei tamogatjak.

Internetes forrasok:
http://www.microsoft.com/typography/ (illusztracié)
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-
us/dnrtfspec/html/rtfspec.asp
http://en.wikipedia.org/wiki/WGL4
http://betu.lap.hu/
http://www.pixelfonts.hu/
http://nl.ijs.si/gnusl/cee/charset.html (illusztraciok)
http://developer.apple.com/textfonts/
http://www.prepressure.com/fonts/ (illusztracio)
http://studio.adobe.com
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Onellenérzés

1. A szamitogépen talalhatd adatok milyen formaban vannak jelen?
(10 pont)

2. Adja meg a szamitdégépen torténd karakterkodolas elso jelentds
szabvanyat! (10 pont)

3. Azelsé jelentds karakterkodolasi szabvany hany biten abrazolta a
karaktereket eredetileg? (10 pont)

4. A magyar karakterek mely kodolasi modok révén voltak hasznélato-

sak? (10 pont)
5. Jellemezze az Unicode szabvanyt! (10 pont)
6. Hol alkalmazzék az UTF-8 szabvanyt? (10 pont)



10. Soroljon fel tovabbi Adobe fontkészleteket, egy-egy f6 jellemzdvel!

(10 pont)
11. Jellemezze a TrueType fontkészletet! (10 pont)
12. Jellemezze az OpenType betlikészletet! (10 pont)
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