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A

modulfuzet alapadatai

SZAKMACSOPORT: Informatika

SZAKMA: Multimédia-fejlesztd
MODUL: Szamitastechnikai és multimédia
alapismeretek

Bemeneti kovetelmények:

A modulhoz nem tartozik el6zetesen elvart ismeret.

A modul célja:

XX

XX

XX

A hallgat6 a multimédia alapismeretek modul elvégzése utan legyen keé-
pes a személyi szamitogép alkatrészeinek felismerésére, azok 0sszeépité-
sére, a szamitdogépek operacids rendszer telepitésére, az operacios rend-
szerek alapvetd miiveleteinek (fajlkezelés, konyvtarkezelés stb.) készség-
szintli alkalmazasara, az alapvetd segédprogramok (virusellenérzés, to-
morités) hasznalatdra, az adatbiztonsagot szolgdlé rendszerszintli bealli-
tasok elvégzésére. Ismerje a szamitastechnika és a multimédia torténeté-
nek fontosabb eseményeit, tudjon alapmiiveleteket végezni kettes €s ti-
zenhatos szamrendszerben, ismerje a multimédiaval és az egyes médiu-
mokkal kapcsolatos alapfogalmakat, eszkdzoket és miiveleteket, ismerje
¢s hasznélja az alapvetd szdmitastechnikai szakkifejezéseket magyarul és
angolul.

A cél eléréséhez a Szamitastechnikai alapismeretek és a Multimédia alap-
ismeretek modulfiizet hasznalando.

A modulfiizet hasznalhato az OKJ 2006-ban megkezdett atalakitasaval
1étrejovo szakmai specializacidk koziil az alabbiakhoz:

Designer

E-jaték fejlesztd

E-learning tananyagfejleszto
X Multimédia-fejlesztd

Tartalommenedzser



A modul id6tartama:
108 ora

A modul soran elsajatitott kompetenciak:

Szamitastechnika torténetének fobb eseményei, szamitogépek fejlodés-
torténete.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet]

Alapmiiveletek kettes és tizenhatos szamrendszerben, logikai miiveletek.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet]

PC kategoériaju szamitogépek alkatrészeinek felismerése, dsszeépitésiik
készségszintli ismerete, kiilonds tekintettel a multimédia periféridkra, a

tertilet szakkifejezéseinek ismerete magyarul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet és Multimédia alapismeretek modulfiizet]

Az egyes alkatrészek hibajelenségeinek felismerése hibabehatarolas, hi-
baelharités alkatrészcsere utjan, a teriilet szakkifejezéseinek ismerete

magyarul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet és Multimédia alapismeretek modulfiizet]

Operacids rendszerek telepitése, hardverek illesztése az operacios rend-
szerhez, kiilonos tekintettel a multimédia periféridkra, a tertilet szakkife-

jezéseinek ismerete magyarul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet]

Operacids rendszerek szolgaltatasainak testre szabasa, optimalizalasa a
multimédia-fejlesztés kovetelményeihez, a teriilet szakkifejezéseinek is-

merete magyarul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet]

Katalégusok (konyvtarak) és allomanyok kezelése, az alapmiiveletek
készségszintli hasznalata, allomanyformatumok felismerése és a hozzajuk
tartozo szerkesztOprogramok azonositasa (készségszinten), a teriilet

szakkifejezéseinek ismerete magyarul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet]

Az operacids rendszeren kiviili segédprogramok készségszintii hasznalata
(tomorités, virusellendrzés), a teriilet szakkifejezéseinek ismerete magya-

rul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet]

Az operacids rendszerek adatbiztonsagi lehetdségeinek alkalmazo szintii
ismerete (allomanyszintli hozzaférési beallitasok), a teriilet szakkifejezé-

seinek ismerete magyarul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet]



A multimédia és az egyes médiumokkal kapcsolatos alapfogalmak, esz-
kozok és mivelet alkalmazoi szintli ismerete. Multimédia szaktertilet

szakkifejezéseinek ismerete magyarul és angolul.
[Szamitastechnikai alapismeretek modulfiizet és Multimédia alapismeretek modulfiizet]

A modulban alkalmazott értékelési modszerek:

Onellenérzés (kompetencianként),

Csoportos gyakorlat (kompetencianként; 3-4 f6),
Egyéni gyakorlat (kompetencianként),
Ellen6rz6 lista (modulonként),

Részteljesités (a modul soran),

Modulzér6 vizsga.



A modul témakorei

: . . . Idétart
Sorszim Témakor Oldalszam (é(rlégagr am

A multimédia fogalma ¢és
értelmezése

Az egyes médiumok fel-

hasznalasi teriletei 13. 3

Széveg médiumhoz
3. kapcsolodo alapfogalmak, 26. 12
eszk6zok és miiveletek

Allokép médiumhoz
4. kapcsolodo alapfogalmak, 55. 18
eszkozok és miiveletek

Mozgokép médiumhoz
5. kapcsolodo alapfogalmak, 77. 18
eszk6zok és miiveletek

Hang médiumhoz
6. kapcsolodo alapfogalmak, 99. 18
eszkozok és miiveletek

A tartalom, latvany és
7. interaktivitas alapfogalmai, 112. 18
eszkozei €s miveleti

2. Multlmedla-renQSzerekkel 124, 18
kapcsolatos alapismeretek




A multimédia fogalma és értelmezése
Tanulasi atmutatoé

Bevezetés
A multimédia fogalmanak meghatarozasa és helyes értelmezése megala-
pozza a késObbiekben elsajatitandd elméleti ¢és gyakorlati ismeretek
gyors ¢és eredményes befogadasat. Ebben a tanuldsi részben tisztazzuk a
multimédia rendszerekkel kapcsolatos alapfogalmakat, kitériink a magyar
¢s angol szakkifejezések pontos hasznalatara

A tanulasi feladatok elvégzése utan a hallgato képes lesz

azonositani és megkiilonboztetni a multimédia rendszereket mas szami-
togéppel 1étrehozott alkalmazastél. Képes lesz hasznalni a kapcsolodd
szakkifejezéseket magyarul és angolul.

Részcélkitiizések

1. A multimédia fogalma €s értelmezeése.........oevuerriirriieniieniiiiieee, 9.



1. A multimédia fogalmanak és értelmezése
[tanulasi feladat]

Minden U tudoményteriilet els6 feladatai koz¢ tartozik a kutatasi témakor
pontos definialasa. Az esetek egy részében ez a feladat nehezebbnek bizo-
nyul, mint a tényleges kutatas, illetve fejlesztés megvalositasa. Ez az allas-
pont latszik igazolddni a multimédia tertiletén is.

Néhany meghatarozas

,»A multimédia rendszert fliggetlen informacidk szamitogép vezérelt in-
tegralt eldallitasa, célorientalt feldolgozasa, bemutatasa, tarolasa €s tovabbi-
tdsa hatarozza meg, melyek legalabb egy folyamatos (idofiiggd) és egy
diszkrét (ido-fliggetlen) médiumban jelennek meg.”

[Steinmetz, Ralf: Multimédia : bevezetés, alapok. Budapest, Springer Hungarica Kiadé Kift., 1995.]

A multimédia sz6 tdgabb értelmezésben egy kreativ alkoto kdzeg, olyan
rendszert definidl, amely biztositja az egyén vagy csoportok szamara a kii-
16nb6z0 struktiraban (kép, grafika, mozgdkép, hang, irott szoveg, adatallo-
manyok stb.) rogzitett, nem sziikségszerlien egy adatbazisban 1évo digitalis
informaci6 interaktiv elérhet0ségét, annak a felhasznalas helyén torténd
rogzitését, atstrukturalasat, bovitését. A cél tehat az ember informdacioval
torténd magas szinvonalu kiszolgaldsa, a hatékonysag érdekében lehetdleg
minden érzékszervre egyidejiileg gyakorolt ingerekkel.”

[Kassai Andras: FOXTREND KFT., Székesfehérvar, 1995-1996. PC-ROM Multimédia PC
Enciklopédia V1.0(C)]

,»A kiilonb6z6 médiumtipusok egyidejii (szinkron), illetve egymast kdvetd
(aszinkron) haszndlata egységes megjelenitd platformon torténik. A kiilon-
boz6 adatok tarolasa, feldolgozasa és megjelenitése a digitalis technikak
felhasznalasan alapul. A megjelenités technikai perfekcidjat, gyorsasagat €s
komplexitasat nagy teljesitményili mikroprocesszorok teszik lehetové (sza-
mitoégépes integracid). A felhasznald ,,parbeszédet” folytat a rendszerrel,
amelynek sordn befolyasolni képes a rendszer miikddését, kivalthat hataso-
kat és felidézhet tartalmakat (interaktivitas). Nem linearis informacio elérési
¢s interakcios technikék hasznélata.”

[Komenczi Bertalan: Orbis sensualium pictus (Multimédia az iskolaban), Budapest, Iskolakultira,
1997/1.]

»A multimédia (multi: sok [lat.], médium: kozbiils6 helyen talalhaté
[lat.]) olyan komplex informacios rendszert vagy csatornat (kozeget) jelent,
melynek eldallitasa és hasznalata szamitdgépes kdrnyezetben torténik.”

[Maté Istvan: A multimédia alapjai és feltételrendszere PC kdrnyezetben. Pécs, PRMKK 1997.]



Mit is jelentenek a meghatdarozasok?

A fenti meghatarozasokbdl kideriil, hogy itt valamilyen szamitogéppel
tamogatott informaci6 atadasarol van szd. Ebbdl kdvetkezoen a ,,multimédia
anyag” valamilyen szamitdégépes program, esetleg dokumentum. Tovabbi
jellemzdje, hogy kiilonbozd tulajdonsagi médiumok formajaban jelenik
meg. A médiumok ebben az dsszefliggésben azt a kozeget jelentik, amelyen
az informacidt kozvetitik a felhasznalonak. Ezek a kozegek alapvetéen a
kovetkezok lehetnek: irott szoveg, allokép (rajz, fénykép stb.), hang (be-
széd, zene, zaj), mozgokép (vided, animacid). Szembetiing tény a beavatko-
zasi lehetdség (interakcio), amely a ,,felhasznald igényeihez igazitja” a mul-
timédia alkalmazas futasat.

1. FELADAT

Kosse ossze az egyes médiumokat az arra jellemzo tulajdonsaggal !

MEDIUM JELLEMZO
?zoveg Folyamatosan valtozik
Allékép
Mozgokep Mindig &llandé
Hang
2. FELADAT
Jelélje meg az alabbiak koziil azokat, amelyek multimédia szoval
Jjellemezhetéek! Irja le a felhaszndlt médiumokat
MEGNEVEZES MULTIMEDIA? MEDIUM
Szines napilap O
Réadidjaték O
Szamitégépes |6voldozés O

jaték hangeffektusokkal

Hangos szé6tar CD-ROM-on O
Id6jaras-jelentés O
Audio DVD O

A feladat megoldésa soran kideriilt, hogy a felsoroltak kozott van olyan,
amely tartalmaz tobb (eltérd tulajdonsagu) médiumot, mégsem tartozik a
multimédia kategoriaba. Ha visszatekintiink a meghatarozasokra, latjuk mi-
ért: a multimédia szamitogéppel torténd eldallitasa €s bemutatatasa miatt.

10



A médiumok integracioja

A multimédiaalkalmazasokban szerepld kiilonb6z6 médiumtipusok egy-
ideji (szinkron), illetve egymast kovetd (aszinkron) hasznalata egységes
megjelenitd platformon torténik.

Az egyes médiumok adatainak tarolasa, feldolgozasa és megjelenitése di-
gitalis moédon megy végbe. A médiumok integracidja valamely magas szinti
— jellemzden objektum orientalt — programozasi nyelv (C, Visual Basic...)
segitségével vagy multimédia szerzOi rendszer (Macromedia Director,
Macromedia Authorware, SumTotal ToolBook Instructor...) hasznalataval
valosul meg, parhuzamosan az interaktivitast biztositd és a navigaciot lehe-
tové tevo lehetdségek kialakitasaval.
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Onellenérzés

1. Mi a multimédia? 10 pont
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